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transmitiendo trazos (streaming sketches)

“Videotransmisiones diarias por la red durante un mes

haciendo del video un habito
interacción con usuarios-espectadores

colaboraciones con artistas del banff centre
experimentación inalámbrica en exteriores”1

Así es como comencé el proyecto de “Transmitiendo trazos”, con estas palabras delimitaba un poco el 
terreno donde pretendía realizar el proyecto.

Desde que comencé a trabajar con video e internet tenía muchas ganas de investigar sobre la 
transmisiones de video en línea, por la sencilla razón de que te permite trabajar con archivos mas 
longevos (y/o más grandes en cuanto a proporciones) y en tiempo real.

Primero habría que definir que entiendo por “videotransmisiones”. El video, hasta ahora, suele ser 
transmitido básica y principalmente de dos maneras: una hacía la televisión, acto conocido en ingles 
como “broadcast” y otra manera es por internet, acción conocida como “webcast”. 
Según el Diccionario Merriam-Webster2: la palabra “webcast” surge en 1995 y se define como: una 
transmisión de sonido e imágenes (un evento) vía Internet.

El webcast también es conocido como streaming, aunque este verbo se aplica no solo al video, sino 
también al audio, y técnicamente implica el envío y recepción de data (audio y/o video) por una red en 
tiempo real, cómo una transmisión indefinida de paquetes de información, en lugar de solo bajar3 un 
archivo.
Según el Instituto de Nuevos Medios Holandés4 las 
ventajas del streaming media sobre el video o la 
televisión son la posibilidad de una comunicación 
bilateral de múltiples usuarios en tiempo real, 
una audiencia global, y la posibilidad de crear 
aplicaciones interactivas (narrativas no lineales). 
Ahora bien, dentro de sus defectos tan solo 
mencionan las limitaciones del ancho de banda5, y 
como consecuencia el empobrecimiento de la calidad 
del video y empequeñecimiento de su formato6; otra 
limitante es la necesidad de conocimiento técnico 
específico. Debido a que es una tecnología en 
desarrollo cambiando constantemente, se necesita 
asesoría con experiencia técnica, gente con los 
conocimientos actualizados.

1 http://www.fllanos.com/blue.html
2 http:www.m-w.com
3 “download” en ingles.
4 About streaming media: http://www.playingfield.net/
5 La cantidad de data transmitida por segundos del servidor al cliente.
6 Con respecto a este comentario me gustaría apuntalar lo que pienso al respecto con una cita de Lev Manovich: 
“La imaginería sintética generada en computadoras no es una representación inferior de nuestra realidad, sino una 
realista representación de una diferente realidad”. The Languaje of New Media, MIT Press, 2001.



Esta última observación fue la razón principal por la cual decidí realizar 
este proyecto en el Banff Centre. Hasta donde lo ubicaba su interés por 
el uso de nuevas tecnologías tenía buena fama.

Dado que la idea era transmitir diariamente, la posibilidad de hacer 
colaboraciones con otros artistas, también hacía más atractiva la 
opción de estar en el Banff Centre. El contenido podría ser menos 
monótono si trataba de desarrollarlo con mas gente: En términos de 
discurso, mis obsesiones o preferencias no tendrían que aflorar en cada 
emisión, y podría aprender de otros puntos de vista, o en algunos casos 
simplemente servir como canal para mostrar algo (a sabiendas de que 
en este tipo de documentos el ser objetivo no existe).
En términos de producción y de transmisión, la decisión mas sana fue 
guiarme por el espíritu del DIY7 y mantener el control dependiendo lo 
menos posible de la ayuda de otros.
No sería fácil agendar un mes (con realizaciones diarias) basándome 
únicamente en las posibilidades de colaborar con los demás artistas, o 
probablemente sería fácil hacer la agenda, pero muy difícil lograr que se 
cumpliera, así que también me reserve algunas fechas para investigar 
por mi propia cuanta lo que podía hacer (y encontrar) con el webcast.

Al  principio quise comenzar haciendo un blog8 para ligarlo a la pagina de las transmisiones y poder 
llevar un diario con las reflexiones en relación al proyecto. Pero la experiencia de haber usado 
constantemente, dentro del proyecto de los videomails9, la información por escrito (tanto en la caja 
de texto de los correos-e, como dentro de los videos en la postproducción), me hizo escoger la vía 
opuesta para poder aprender en el camino menos conocido, el menos “seguro”: el acto en vivo “tal 
cual”, y después un archivo “en crudo”, sin citas ni referencias.
Semejante al trapecista que se avienta sin red: sin “colchones teóricos”, ni “redes anecdóticas” que 
amortigüen o justifiquen la existencia de los videos, decidí apostarle al contenido y las dinámicas que 
pudiera generar diariamente.
Esto no quiere decir que no existiera un trabajo anterior 
a la realización de investigación y/o planeación, al 
contrario, cómo la mayoría de las transmisiones se 
harían en una sola toma (casi planos secuencias), o 
con cortes ocultos10: lo mas claro que pudiera tener todo 
antes de empezar, mejor. Además, el entender las piezas 
como “transmisiones”, y no únicamente como “videos”, 
ayudo a acoplar las acciones a los extensos tiempos que 
tenía, y poder poner en juego más cosas, sin solamente 
tener que esperar obtener resultados milimétricamente 
provocados, sino también tener algunos aciertos y 
hallazgos azarosos.

7 Do It Yourself (hazlo tu mismo), actitud derivada del movimiento Fluxus y posteriormente principio “teórico-práctico” 
del punk.
8 Blog = Una frecuente publicación cronológica de pensamientos personales y ligas a la red;
Más información: http://www.blogger.com, http://www.marketingterms.com/dictionary/blog/
9 http://www.fllanos.com/VMesp.html
10 Lo más que podría hacer era swichear de una cámara a otra, ya que había viajado con algo de mi equipo: una 
cámara inalámbrica, un proyector de video, una mezcladora de video y muchos cables.



Ya que dentro de las reglas que me había dictaminado, el que fuera en vivo era 
algo primordial, la postproducción fue dejada de lado y creo que este paralelo 
refleja mucho las intenciones del título y mi manera de entender (o proponer) la 
relación entre el video y el dibujo: trazar (sketch11) era el carácter-espíritu que 
dominaría dentro de esta nueva serie de videos.

Para tratar de ejemplificar mejor cual es mi entendimiento en relación a este tipo 
de “comparaciones”, y pese a que no se trata de un caso con obras que partan 
del mismo autor12, mencionaré “La jette”13 de Chris Marker y “12 monkeys”14 de 
Terry Gilliam. Ambas son desde mi punto de vista excelentes trabajos, y cada 
uno funciona de manera autónoma.15

La Jette, “la mejor película de ciencia ficción que se ha hecho”, según Pauline 
Kale16, fue realizada con una sencillez impresionante: casi completamente 
compuesta de fotos fijas, una voz en off, y un guión de 1500 palabras. Está, 
además fue el punto de partida de la segunda, una producción hollywoodense 
con $29 millones de dólares de presupuesto, y un reparto taquillero. 
Con esto quiero reafirmar la nada-nueva idea de que no es necesario tener 
una superproducción para poder encontrar cosas, o generarlas dentro de la 
producción audiovisual17; pero sobretodo me gustaría establecer una analogía 
entre el dibujo, y el cine independiente18 o el videoarte19, con sus discursos mas 
personales y apuestas menos comprometidas a un mercado; y la pintura con el 
cine, como algo más costoso y cuadrado en términos académicos.

Es más, como con el dibujo, uno puede hacer videos prácticamente de todo, 
cualquier cosa es un buen motivo o pretexto, formal o temático, en parte gracias 
al accesible costo de este medio (en comparación al celuloide), además lo 
instantáneo del video facilita, agiliza y promueve el discurso personal, por encima 
del consenso colectivo, como suele suceder en la industria cinematográfica.

11 1. Del holandes “schets” y/o el italiano “schizzo”, literalmente en esos idiomas “salpicar”, “streaming sketches” es el 
título del proyecto en ingles. ¿Coincidencia que en el ingles “stream” signifique “arroyo”?
2. Traducción de la palabra “sketch” al español:  boceto, bosquejo. Un dibujo tosco que representa las cualidades 
principales de un objeto o una escena, muchas veces hecho como un estudio preliminar; una breve descripción. En 
ingles, la palabra “sketch” también se usa para definir una pequeña pieza teatral teniendo una sola escena, la mayoría 
de las veces de carácter cómico. 
12 Para ejemplos de esta naturaleza el mas obvio sería la relación del mundo del dibujo y el de la pintura: Dibujos 
que son obras de arte per se, y después se lleva acabo, partiendo de ahí, una pintura. Para ligarlo e ilustrar mejor la 
similitud de los procesos creativos o los niveles de complicación (mas no complejidad) en términos de producción, 
estableceré mas adelante un paralelo entre lo que puede significar dibujo-video y pintura-cine. 
13 1962, 29 min., blanco y negro, 16 mm, con: Helen Chatelain, Davos Hanich y Jean Negroni. 
http://www.peachtreefilm.org/society/films/LaJetee.html
14 1996, color, 131 min., 35 mm, con: Bruce Willis, Madeleine Stowe y Brad Pitt.
15 Aclaro: No es que pretenda compararme con estas producciones, ni con sus talentosos directores, pero pienso que 
ilustran bien como ejemplo mi punto de vista.
16 Critico de cine, miembro del jurado de la Fundación Guggenheim de 1982 a 1985.
17 Para este tipo de ejemplos el cine digital de Dogma 95 nos serviría mejor.
18 Con casos como el de Jorge Bolado, Jesse Lerner, etc.
19 Mi ejemplo favorito aquí siempre son los videos de William Wegman, muy ligados a mi manera de proponerme 
proyectos: delimitando el espacio, y utilizando lo que nos rodea, en su caso sus perros.



El tener que producir un video diario, te obliga a tener que responder rápidamente, improvisar dinámicas, 
generar (inventar) los contenidos, enmarcarlos y reconocerlos antes y durante la realización, reflexionar 
y actuar durante las acciones. Este dinamismo, enfocado en el hacer, también lo entiendo más cercano 
al dibujo, a la manera cómo uno puede construir con él: paso a paso, encontrando aciertos, sin muchas 
veces tener completamente definida la ruta o el resultado final20.

El resultado final de “Transmitiendo Trazos (Streaming Sketches)” es una serie de 32 videotransmisiones 
que se vieron en vivo en internet, y que se pueden consultar en línea. 

Internet me interesa como espacio para mostrar mis videos principalmente por la conexión directa, 
sin intermediarios, que se puede generar entre la obra y el espectador-usuario. Refleja los objetivos 
Fluxus en palabras del manifiesto que redactó George Maciunas:

“Purguemos el mundo de la enfermedad burguesa, la cultura “intelectual”, 
profesional y comercializada. PURGUEMOS el mundo de arte muerto, 
de imitación, de arte artificial, arte abstracto, arte ilusionista, arte 
matemático,
- ¡PURGUEMOS EL MUNDO DE “EUROPEISMO”! PROMOVAMOS UN 
FLUJO REVOLUCIONARIO Y ANEGUEMOS EL ARTE, promovamos 
el arte vivo, el anti-arte, LA REALIDAD NO-ARTÍSTICA para que 
esté al alcance de todo el mundo, no sólo de los críticos, diletantes y 
profesionales.”21

El videoarte, los libros de artista (“Something Else Press” de Dick Higgings), el mail-art y las acciones 
(performances) de aquellas épocas mantienen un gran paralelo con lo que esta pasando hoy en día en 
relación a las artes electrónicas. Como antecesores nos de-mostraron vías, tácticas, procedimientos 
que hasta la fecha siguen siendo validos, y viables pero con otros medios, los pertinentes a esta 
época. 

20 Esto no quiere decir que no existan casos como Pollock o las pinturas de Yvess Kline, que nos muestran lo 
contrarío. 
21 1. Cita: De DADA a DIY, Breve historia de la cultura alternativa, John Held, Jr. www.factsheet5.com
2. Con estas premisas, debería de ser hacktivista, dedicarme a diseñar virus-cyberneticos, o programas con código 
abierto: pero dado mi historial académico estas opciones todavía están muy lejos de mi alcance.



La apuesta con este proyecto tiene que ver de nuevo con la horizontalidad del medio, en cuanto a la 
realización y distribución de contenidos22. Tiene que ver con la capacidad de compartir y colaborar 
(incluso a distancia). 

No se trata de especular sobre la capacidad de los nuevos medios para poder derrocar monopolios 
corporativos en la industria del entretenimiento23 pero si de replantearse la manera en que llegamos 
a los demás, replantearnos las funciones de las instituciones o espacios culturales cada día mas 
alejados para el común de la población y justificar de alguna manera nuestra existencia como artistas 
y productores plásticos.

FLLANOS
Banff Centre, Canadá, abril 2003

22 Un ejemplo muy concreto de esto serían las estaciones de radio por internet, que pueden funcionar sin patrocinadores 
que cuadren su contenido, con contendidos politizados (como sucedió en Sarajevo) o polémicos, y sin censura.
23 De entrada porque yo no pretendo entretener, y segundo, porque el ejemplo de Napster nos lo confirman sin 
ninguna duda.

F V I D E O  “ o n e  m a n ’ s  p r o d u c t i o n ” ,  I r a p u a t o  1 2 0 ,  C o l .  C l a v e r í a ,  C . P.  0 2 0 8 0 ,  M é x i c o  D . F.
Te l é f o n o s :  ( 5 2 )  5 3 7 9  0 6 5 5 ,  ( 5 2 )  5 3 9 6  5 0 0 8 ,  0 4 4  5 5 5  4 0 9  6 6 9 7 .  h t t p : / / w w w . f l l a n o s . c o m



Marzo:

10: “Intro Banff”, 14:22 min
11: “Jazz jam”, 12:29 min.
12: “ >wartime<”, 11:22 min.
13: “Snow jam”, 9:43 min.
14: “The living picture of a marionette”, 10:31 min.
15: “Studio”, 13:06 min.
16: “white p.o.v.”, 7:40 min.
17: “Batallón de San Patricio”, 15:46 min.
18: “Dead End”,3:46 min.
19: “Think.tank”, 6:51 min.
20: “Sara Diamond” (interview), 59:26 min.
21: “Incontro”, 26:10 min.
22: “trust your dow”, 9:34 min.
23: “Desk.top-less” (or Studio2, or E.C.U.P.O.V.),   
       14:08 min.
24: “Children in Dance Association”, 21:09 min.
25: “Movil-Inmovil”, 14:05 min.
26: “ojo por ojo”, 3:57 min.

27: “self portrait flipbook”, 5:30 min.
28: “Free will” (self service), 14:57 min.
29: “singing_swimming_sinking”, 4:30 min.
30: “gameboy”, 27:59 min.
31: “Moving On”, 8:47 min.

Abril:

1: “Image generator”, 12:03 min.
2: “DJ Benji & Horny Paul”, 5:05 min.
3: “Kendo Lessons”, 11:41 min.
4: “Handmade”, 14:17 min.
5: “happy-cam”, 12:03 min.
6: “In the mood for love”, 48:39 min.
7: “Chocolate”, 8:35 min.
8: “new media guy”, 3:58 min.
9: “sun:set”, 1:02:09 hr.
10: “sun:rise”, 59:22 min.

Archivos:



Fernando Llanos (28/05/1974) es un artista visual de la Ciudad de 
México. 
Trabaja  principalmente con video, la red y dibujo. Tiene 4 exposiciones 
individuales y más de 20 colectivas, sus videos han participado en 
varios festivales como el Festival de Nuevo Cine y Nuevos Medios 
de Montreal, World Wide Video Festival (Ámsterdam), Transmediale 
(Berlín), Interference (Francia), Viart (Venezuela), INPUT (Panamá), 
Vidarte (México), Videochroniques (Marsella), Video do Minuto (Brasil), 
etc.

Lleva los últimos años trabajando con el videoarte en línea: 
www.fllanos.com, y con presentaciones en vivo de manipulación y 
mezcla de video.

Actualmente es profesor de Arte Digital de la Universidad Iberoamericana 
y de Video en “La Esmeralda”.

“ s e   f e l i z   c o n s u m e   v i d e o ”


